1 Zaklady informatiky a teorie informace

1.1 Digitalni reprezentace a prenos informaci

Zak dovede:
o definovat jednotky informace bit a byte a jejich ndsobné jednotky;
e rozlisit analogova a digitalni zatizeni;
o vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;
e uvést priklady typickych pfenosovych rychlosti pfipojeni k Internetu.
e vysvétlit princip digitalizace informace véetné urceni poctu bitl pro zakddovani zadaného
poctu moznych stav( a aplikace zakladniho postulatu Shannonova teorému;
e prevadét vzdjemné Cisla mezi desitkovou, dvojkovou a Sestndctkovou soustavou;

e popsat proces komunikace;
e vypocitat dobu prfenosu dat po zadané datové lince.

1.1.1 Jednotka informace
Bit
Bit (z anglického binary digit - dvojkova Cislice; angl. bit = drobek, kousek) je zakladni a soucasné

nejmensi jednotkou informace, pouzivanou pfedevsim v Cislicové a vypocetni technice. Znaci se
malym pismenem b, napf. 16 b, ale soucasné se mlze také objevit i oznaceni bit, nap¥. 16 bit.

1 bit reprezentuje informaci, ziskanou odpovédi na jednu otazku typu ano/ne, u které je apriorni
pravdépodobnost obou odpovédi stejna (jinymi slovy, u které nemame zadnou predchozi informaci,
ktera by jednu z odpovédi favorizovala). Tyto odpovédi miZeme oznadit binarnimi Cislicemi 0 a 1.

Bit v praxi

Bit se v praxi nejc¢astéji objevuje jako zakladni jednotka kapacity paméti, tzn. jednotka mnoZstvi
informace, kterd maze byt v jednom okamziku v paméti uloZena. Pokud kapacitu podélime ¢asem,
ziskdme prenosovou rychlost, jejiz jednotkou je tedy bit za sekundu (bit/s, podle angli¢tiny nékdy
oznacovan bps — bit per second). Napf. modem s prenosovou rychlosti 56 kbit/s je schopen kazdou
sekundu prenést 56 kilobitl dat.

Skupina 8 bitl se nazyva Byte (Cteme bajt). Pfi praci s bity se nékdy predpony soustavy Sl (kilo, mega,
...) chdpou mirné odlisné (napft. kilo=210 namisto 103). Nové se pouZzivaji jiné pfedpony pro mocniny
10 (kilo (kB), mega (MB), ...) a pro mocniny 2 (kibi (KiB), mebi (MiB), ...), tzv. binarni prfedpony.

Byte

Bajt, plvodnim, anglickym zapisem byte, zfidka také slabika, je jednotka mnozstvi dat v informatice,

zpravidla oznacuje osm bitd, tzn. osmiciferné binarni ¢islo. Takové mnoZstvi informace muze

reprezentovat napfiklad celé ¢islo od 0 do 255 nebo jeden znak. Jeden bajt je obvykle nejmensi
objem dat, se kterym dokaze pocitac (resp. procesor) pfimo pracovat.

Nasobky a uzivané predpony
S bajty i bity se pouZivaji béZné predpony soustavy Sl jako kilo-, mega-, giga- atd., napf. 10 GB, 11
Mb/s. Tyto predpony vsak maji nékdy odlisny vyznam, ktery je nutno rozlisit z kontextu.

Z technologickych divodu jsou velikosti nékterych pocitacovych paméti obvykle ndsobkem néjaké
mocniny dvou. Napfiklad pocitac¢ IBM PC Model 5150 mél kapacitu operaéni paméti 65 536 B =




64-210.[1] Pro zjednoduseni se viak takovd pamét neoznacovala jako 65,5 kilobyte, ale pojem
kilobyte se ,mirné“ upravil na 210 = 1024 a kapacita paméti se oznacila prosté jako 64 KB. Pro
odliSeni se tato jednotka zpravidla znacila s velkym pismenem — KB — a neformalné se oznacovala
jako ,velké kilo“, na rozdil od tradi¢né pojatého kilobajtu, tzv. ,malého kila“, které se znacilo malym
pismenem — kB. Obdobné se pozdéji zacaly uZivat dalSi upravené predpony mega-, giga- atd. (u téch
uz kontext podle velikosti pismena rozlisit nelze) oznadujici 220, 230 atd.

Takto upravené predpony se pouzivaji zejména pfi vyjadfovani velikosti polovodi¢ovych paméti,
zatimco napfriklad kapacity pevnych disk( pouZivaji dekadické predpony. Bez znalosti kontextu tedy
mUze byt slozité urcit, jaky vyznam byl zamyslen, pficemz rozdil m(ize dosahovat az nékolika procent
(nejasnosti kolem skutecné kapacity prodavanych paméti dokonce vedly k pravnim spordim[2]).

V prosinci 1998 proto IEC vytvofila dodatek k normé IEC 60027-2 (v Cesku prevzata jako CSN IEC
60027-2), ve kterém zavedla pro pocitacové jednotky novy systém oznacovani nasobku. V tomto
systému bylo pro pQvodni , velké kilo“ = 1024 B navrZzeno oznaceni kibibyte a znacka KiB, zatimco
jednotka kilobyte (se znakou kB) oznacuje 1000 B, tak jak je obvyklé v soustavé SI.(Byte, 2010)*

Prehled nasobnych jednotek

Jednotka | Znacka B kB KiB MB MiB GB GiB T8 TiB
Kilobyte kB 1000 1 ~0,9766

Kibibyte KiB 1024 1,024 1
Megabyte MB 1000 000 1000 ~976,6 1 ~0,9537

Mebibyte MiB 1048576 ~1048,6 1024 1,049 1

Gigabyte GB 10° 1000 000 976 562,5 1000 953,7 1 ~0,9313

Gibibyte GiB ~1,074-10° | ~1 073742 | 1048576 ~1073,7 1024 1,074 1

Terabyte B 10%2 10° ~0,9766-10° | 1000 000 ~953 674,3 | 1000 931,3 1 ~0,9095
Tebibyte TiB ~1,1-10*2 ~1,1-10° ~1,074-10° ~1099512 | 1048576 ~1099,5 | 1024 ~,1 (1

Bindrni nasobky
Jednotka | Znacka Velikost v B (byte) Mochnina
Kibibyte KiB 1024 210
Mebibyte | MiB 1048576 2%
Gibibyte GiB 1073741 824 2%
Tebibyte TiB 1099511627776 2%
Pebibyte PiB 1125 899 906 842 624 2%
Exbibyte EiB 1152921 504 606 846 976 260
Zebibyte ZiB 1180591620717 411303 424 270
Yobibyte YiB 1208925 819 614 629 174 706 176 280

1.1.2 Analogova a digitalni zarizeni

L http://cs.wikipedia.org/wiki/Byte




Svét kolem nas se stava ¢im dal tim vice digitalnim - klasické gramodesky a magnetofonové kazety
jsou nahrazovany digitdlnimi kompaktnimi disky, staré analogové telefonni Ustfedny jsou
nahrazovany digitalnimi ustfednami, kvalitnéjsi rozhlasové pfijimace jiz nemaji Zadny ladici knoflik,
ale maji digitalni ladéni atd. No a o pocitacich uz ani nemluvé, jejich , digitdlnost" je dnes takovou
samoziejmosti, Ze se uz ani explicitné nezdlraznuje. Ale v ¢em je vlastné podstata ,digitalniho", a v
¢em se doopravdy lisi analogovy svét od svéta digitalniho?

Mozna bychom byli prekvapeni tim, jak obtizné se jesté i dnes, v dnesnim tak digitalnim svété, hleda
néco co je skutecné digitalni jiz svou bytostnou podstatou. Pfedstavme si naptiklad digitalni
prenosovou cestu, kterou podle nasich predstav ,tecou” jen samé logické nuly a logické jednicky. Ve
skutecnosti tam ale Zadné logické nuly ani jednicku téci nemohou - ve skutecnosti i digitalni cestou
,tece" vidy néco takového, jako treba elektricky proud, nebo tudy prochazi svétlo (svételny paprsek)
apod. Tedy takové veliciny, které maji vidy néjaky méritelny aktudlni stav resp. hodnotu (proudu ¢i
napéti, svételnosti resp. intenzity atd.), a téchto jejich hodnot mizZe byt nekone¢né mnoho. A pravé
to je hlavnim rysem analogové veliéiny - jeji schopnost nabyvat nekone¢né mnoha rlznych hodnot,
zatimco digitalni veli¢ina mdze nabyvat vidy jen konec¢né mnoha riznych hodnot.

Abychom si to ale spravné vyloZili: schopnost nabyvat nekone¢né mnoha rtiznych hodnot,
charakteristicka pro analogovou veli¢inu, nemusi znamenat schopnost nabyvat libovolné velké, ¢i
naopak libovolné malé hodnoty. Analogova veli¢ina mize nabyvat nekonecné mnoha rliznych hodnot
i v kterémkoli omezeném a uzavieném intervalu. Pfestavime-li si naptiklad elektrické napéti mezi 0 a
5 volty, pak i takovéto napéti mze nabyvat nekone¢né mnoha rGznych hodnot vétsich nez nula a
mensich nez 5.

Nyni si pfedstavme ,,digitalni" veli¢inu - zGstaime u obvyklého dvouhodnotového (tj. binarniho)
systému, tj. systému predpokladajiciho jen dva mozné stavy, a predstavujme si napfiklad logickou
nulu jako situaci resp. stav, kdy napéti je nékde v rozmezi od nuly voltl vyse, a jako logickou jednicku
napéti jiné, tedy napéti zaporné. Jak jisté snadno nahlédneme, nebude ndm v tomto pfipadé pfilis
vadit, kdyZ na prenosové cesté bude v disledku zkresleni a Utlumu dochazet k jisté deformaci
prenadseného signdlu - kdy?Z tfeba odesilatel ,,pusti" do pfenosové cesty 4 volty a my na druhé strané
pfijmeme napf. jen volty 3, je to stale v poradku, a vime, Ze jsme pfijali logickou nulu (nebo naopak
logickou jednicku, podle zvolené konvence). Kdyby ale pfenasenou informaci nebylo to, zda hodnota
pfislusné analogové veliciny spada do urcitého intervalu nebo nikoli, ale kdyby pfenasenou informaci
byla pfimo okamZitd hodnota zminéné analogové veli¢iny, situace by vypadala Uplné jinak - pfijemce
by diky nedokonalosti (zkresleni) prenosového kanalu pfijal néco uplné jiného, nez mu odesilatel
plvodné posilal. A zde jsme pravé u jadra véci, neboli u hlavniho rozdilu mezi ,,analogovym" a
,digitalnim": digitalni velicinu mGZeme zrekonstruovat, zduplikovat ¢i jinak zpracovat naprosto
pfesné, tedy s idedlni pfesnosti, zatimco u analogové veli€iny nikoli. Jakékoli zpracovani analogové
veliciny, diky ,,nekonecné jemnosti" jejich moZnych hodnot, je vZdy zatizeno néjakou chybou. Jak
velkou, to uZ zaleZi na konkrétnim zafizeni, kandlu ¢i technice zpracovani, ale idealni presnosti jako u
digitalni veliciny nedosahneme nikdy. Idealnimu stavu se mizZeme pouze pfibliZit, a toto pfiblizeni je
navic hodné drahé - ¢im vétsi budou naroky na presnost analogového zpracovani, tim kvalitnéjsi a
tudiz i drazsi budou muset byt vSechny ¢asti retézce, kterym analogova veli¢ina pfi svém zpracovani
prochazi. Naproti tomu pfi digitdlnim zpracovani bude vSechno jednodussi a lacinéjsi. No a to je také
ten hlavni dlivod, pro¢ ma dnes digitalni svét tak ,navrch" - diky mnohem vétsi toleranci vici riznym
nedokonalostem vychazi digitalni zafizeni lacinéjsi a jednodussi nez analogové, digitalni prenosy
mohou byt efektivné rychlejsi neZ pfenosy analogové atd. (Peterka, 2010)?

2 peterka Jifi, http://www.earchiv.cz/a95/a533k130.php3
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1.1.3 Princip bezeztratové a ztratové komprese dat

Bezeztratova komprese

Bezeztratova komprese (=bezeztratova komprimace; nékdy bezztratova) je jeden ze dvou zakladnich
pristupl ke kompresi dat. Jedna se o algoritmy, které dovoluji pfesnou zpétnou rekonstrukci
komprimovanych dat, na rozdil od ztratové komprese, kde to mozné neni.

Bezeztratova komprese se pouZiva vsude tam, kde je dulezité, aby originalni data a data po
dekompresi komprimovaného souboru byla totoZna - napf. komprese textll nebo komprese ¢ehokoli,
kde je nepfipustna i sebemensi ztrata kvality.

Existuje mnoho ridznych formatd, které vyuZivaji bezeztratové komprese. Napftiklad velmi popularni
ZIP, se kterym je moZné pracovat témér na jakékoli platformé. Dal$im velmi oblibenym formatem je
RAR, tento format je vSak komercni a neexistuji svobodné nastroje pro vytvareni archivi RAR.
Komercni nastroje existuji pro vétsinu platforem, naptiklad DOS, MS Windows, *BSD, GNU/Linux,
Mac OS X.

Mezi open source komunitami jsou oblibeny formaty gzip a bzip2, jejichz algoritmy maji tu vyhodu, Ze
nejsou patentované. DalSim méné znamym, ale velice schopnym kompresnim algoritmem je LZMA,
ktery je uzivan programem 7-Zip.

Ztratova komprese

Ztratova komprese je zpUsob ukladani nékterych digitalnich dat v pocitacich. Pomoci specialniho
algoritmu se zmensuje objem dat na zlomek plvodni velikosti. Pfitom se nékteré méné dulezité
informace ztraceji a z vytvorenych dat jiz nejdou zrekonstruovat.

Ztratova komprese se nejcastéji pouziva pro ukladani obrazovych a zvukovych zaznamd.

Pfesto, Ze se Cast informace pfi ztratové kompresi nevratné ztraci, je tento zplsob ukladani dat casto
velmi vyhodny. Ztrata nékterych informaci je totiz zcela vyvazena velmi vyraznym zmensenim
komprimovanych dat. Obvykle je tak urcita (mala) ztrata kvality vyvadzena vyraznou Usporou mista.

Diky ztratové kompresi Ize na CD-ROM umistit i 10 pavodnich nekomprimovanych zvukovych CD,
nebo tisice obrazkd; na DVD se vejde celovecerni film, véetné mnoha zvukovych doprovodd.

Takto komprimovana data se Iépe ukladaji a |épe se s nimi manipuluje.
Priklady uZiti:

o digitdlni televizni vysilani

o filmova DVD

e prenaseni dat pres Internet a dalsi datové sité
e ukladani do multimedidlnich prehravacu

Ztratova komprese je nepoufzitelna v pripadé, kdy je potfeba uchovat presnou kopii plvodnich dat,
napriklad text knihy, program nebo vysledky méreni.

Principy ztratové komprese

Obecny pfistup ztratové komprese je jednoduchy. Po Uvodnim pfedzpracovani se preskupi nebo
transformuji data tak, aby bylo mozno lehce oddélit dulezité informace od nedulezitych. Nedulezité
informace se pak potla¢i mnohem vice nez dileZité a nakonec se vysledek zkomprimuje nékterym z
bezeztratovych kompresnich algoritmd.

Algoritmus ztratové komprese ma tedy dvé podstatné casti — transformace pUlvodnich dat a
potlaceni rGzné dllezZitych dat.




Nékteré formaty ztratové komprese dat: JPEG, JPEG 2000, MPEG,MP3, Vorbis, WMA, AAC, VQF

1.1.4 Prenosové rychlosti piripojeni k Internetu(Herlicky, 2010)
Autor: Martin Herlicky?

Jaké zakladni moZnosti ma dnes uzZivatel k tomu, aby se mohl pfipojit? Pfedevsim je to nejznamé;jsi
vytacené pfipojeni, linka euro ISDN, ADSL, ptipojeni pres pfipojku kabelové televize, pfipojeni pres
mobilni telefon, bezdratové pfipojeni vyuzivajici siti Wi-Fi.

Vytacené pripojeni

Zakladnim a nejbéznéjsim zplsobem pfipojeni je spojeni vytacené. Je velmi dostupné, protoze k jeho
realizaci potfebuje uZivatel pouze vytacéenou linku. V nabidce vyrobct notebookd, jako zatizeni, o
které je nejvétsi zajem (uz druhy rok zajem o notebooky prevysuje zajem kupujicich o stolni pocitace)
jsou v noteboocich vestavéné modemy standardu V.90/V.92, jako posledniho technologického kroku,
ktery snad uzZ (konecné) nebude prekonan, protozZe cesty pro pripojeni se uz ubiraji zcela jinymi
sméry a pocet vytacenych linek v domacnostech ubyva. Navic, cena za takovy druh velmi pomalého, a
ne zcela dostatecné spolehlivého, pripojeni neni pravé nizka a tak o této varianté se zminujeme
pouze z historickych dlvod. Rychlost: max. kolem 40 kb/s. Cena: 1,04 K¢/min mimo $picku aZ cca
2,66 K¢/min ve Spicce.

Linka euro ISDN

Historicka vykopdvka v dobé jejiho zavadéni u nas. Zatimco v Némecku byla technologie euro ISDN uz
nékolik let v provozu, nd$ monopolni poskytovatel, Cesky Telecom, premyslel, jak tuto problematiku
vibec vyresit. A tak v dobé nastupu kabelové televize a oboustranného zprichodnéni kabelovych
cest kabelovky (predpoklad pro fungovani internetu je oboustranna prichodnost dat, kabelovky byly
plvodné navrhovany jako jednostranné prichodné — jen pro TV signal) a prvnich i dalSich kricka
ADxL techologii ve svété, se realizace euro ISDN ukazala skoro jako, s prominutim, hovadina, za
kterou jsme ale nakonec vSichni docela dobfe zaplatili.

Ptipojka eurolSDN se sklada ze dvou linek s kapacitou 64 kb/s, které Ize ale sloucit v jednu a tak ziskat
linku s kapacitou 128 kb/s. To je v dnesni dobé ale skoro Uplné mimo. Samoziejmé hovofime o
metodé pfipojeni BRI (Basic Rate Interface) neboli 2B+D, 2x 64 kb/s (dva kanaly pro prenos dat,
videa, zvuku) + 1x 16 kb/s (datovy kanal pro prenos signalizace). Existuje i moznost pFipojeni PRI
(Primary Rate Interface) neboli 30B+D (30x 64 kb/s + 64 kb/s). V jednom okamZziku lze jeden z kanall
vyuzit napfiklad na prenos dat a druhy na telefonovani nebo prvni na poslani faxu a druhy na
telefonovani, atd. Pro pfipady internetu lze kandly sdruZovat pro dosazeni vyssi rychlosti. V pfipadé
BRI se tak dostaneme na teoreticky moznou rychlost 2x 64 kb/s, tj. na 128 kb/s, v pfipadé PRI pak na
30x 64 kb/s, tj. cca 1,92 Mb/s. Ceny a rychlost jsou dnes opét dnes uz omezujicim prvkem. Rychlost:
64 nebo 128 kb/s (BRI). Cena: 1,16 K&/min mimo $picku, 2,18 K&/min ve Spicce (rozumi se za 64 kb/s,
u pfipojeni 128 kb/s je pak cena dvojnasobna, plati pro BRI)

Kabelovy modem

Velmi populdrni pfipojeni k internetu, protoze patti povétsiné k tém nejstabilnéjsSim. Hned na tUvod
ale feknéme, Ze jeho velkou nevyhodou je velmi omezena dostupnost. Takovy druh pfipojeni si
mUZete vybrat predevsim na sidlistich a velkych bytovych celcich, kde Ziji predevsim miladi lidé, tedy
tam, kde se da pro poskytovatele pfedpokladat nejvétsi moznost vydélku. Tedy existuje zde velka
penetrace zajemcl. Zatazenim do jednoho domu ziskava operator v podstaté nékdy i vice, nez 50

3 http://www.ictsecurity.cz/08/03-bezpecne-pripojeni-k-internetu/druhy-prenosove-rychlosti-a-ceny-pripojeni-
k-internetu.html




potencionalnich zajemcl — a to se vyplati. V oblasti staré zastavby, rodinnych domkd, kde bydli stafi
obcané, operatofri nabidku vibec nefesi.

Princip ¢innosti je jednoduchy a spociva v podstaté v pfipojené specialniho kabelového modemu ke
kabelové ptipojce, tedy do mista, kudy se do bytu dostdva televizni signal. Velkou vyhodou je uz
jmenovana spolehlivost a vybér z nabizenych rychlosti.

Rychlost (download/upload — jedna se o asymetrické ptipojeni, kdy se predpoklada, Ze vice dat bude
putovat smérem k vam — proto download ma vy3$si hodnoty, neZ upload): od 256/64 kb/s do 20/1,5
Mbit/s. Cena: mésiéni poplatek od cca 400 K¢.

ADSL

Asymetrické pripojeni ADSL je jednim z nejvice oblibenych ptipojené na ceském trhu viibec. Je to
predevsim dano mnohem lepsi dostupnosti sluzby, nez je tomu u kabelové televize. Existuje i
dostateéné dobrd nabidka na trhu. Jedinym problémem je, Ze do vaSeho domu musi byt zavedeno
metalické vedeni s vytacenou pevnou linkou. Tak je pouZita jako ,,nosi¢ dat”, ktera se transportuji nad
frekvenénim pasmem, vyhrazenym pro pfenos hlasu. Principem je pak oddéleni , hlasovych dat“ do
telefonu a dat jako takovych v odbocovaci u pripojky ADSL, vedouciho do mistnosti. Spektrum je
nabidky je Siroké, jedinym limitujicim faktorem je vzdalenost od elektronické Ustfedny (to jdou dnes
uz skoro vsechny), kterd nesmi prekrocit urcitou mezni hodnotu. Ale pokud vas dim neni v této
toleranci, je moZné provést méreni a posoudit moznost nasazeni ADSL i v mistech, kterd jsou ddle,
nez vyhovuje doporuceni. Obvykle se ADLS pripojeni doddva spole¢né v bali¢cku naptiklad s
poskytovanim televizniho pfipojeni (IPTV).

Rychlost: dnes nabidka zaéina zhruba na rychlosti 64/64 kb/s a konéi na 20 480/1024 kb/s
Cena: od cca 600 K&/mésiéné az do zhruba 1150 K¢

Pfipojeni pfes mobilni telefon

Je trojiho druhu: GPRS, EDGE a CDMA. Jak Sel Zivot v oblasti mobilnich telefond, zlstavaly na trhu
technologie, které odrazeji stav technologickych znalosti.

Mobily — GPRS

GPRS se podoba klasickému vytacenému pfipojeni a podobné ma i mnozstvi nevyhod. Rychlost se
mdze i na Urovni 60 kb/s, ale velkou nevyhodou tohoto pfipojeni je, Ze vam takovou rychlost nikdo
nezaruci. Budto to prosté pljde nebo to nepujde a rychlost se vyrazné snizi. Jedinou néplasti na
bolistku u neustalého ¢ekani na prichod bitl a bajtl do vaseho pocitace nebo digitalniho zafizeni ale
je to, Ze platite za preneseny objem dat. Neni to ale Zddna lace — a to ani v pfipadé, Ze si vyberete
pausal. Nicméné mate aspon jakous takous jistotu, Ze datové pfipojeni mate k dispozici ,,skoro”
vSude. Dalsi vyhodou je, Ze takové pfipojeni podporuji témér vsechny mobilni telefony na trhu.
Rychlost: do 86 kb/s. Cena: od cca 200 K¢/més.

Mobily — EDGE

EDGE je dostatecné podobné technologii GPRS, je vSak mladsi a skoro ttikrat hbitéjsi. Da se hovofit o
i 0 vyssi stabilité ve srovnani s GPRS. Ceny jsou rovnéz srovnatelné s GPRS. Vybér mobill je uz
dostatecné omezeny, protoze napfiklad Sony Ericsson zatvrzele trval na tom, Ze EDGE do svych
pfistroji montovat nebude. Ledy v tomto roztdly az teprve nedavno. Dostupnost technologie je dana
predevsim vétsimi mésty a postupné se rozléza do viech koutl nasi vlasti. Rychlost: do 480 kb/s.
Cena: od 200 K&/més.




Mobily - CDMA

Technologie CDMA je u nas nabizena zatim pouze u 02. Rychlosti CDMA mohou teoreticky
presahovat az 1 Mb/s, ale v praxi se primérné rychlosti smérem k uZivateli pohybuji mezi 200 — 300
kb/s v zavislosti na denni dobé. K tomu, abyste tuto legraci mohli provozovat, si musite nejprve
pofidit CDMA modem s cenou kolem 5000 K¢, pak budete s nim do jisté miry i mobilni, i kdyz
operdator poskytuje moznost pripojit se jako alternativu k pripojeni pevnou linkou nebo prfes Wi-Fi.
Rychlost: 1 Gb/s, redlné do 800 kb/s. Cena: od 500 do 1200 K¢ dle tarifu

Wi-Fi
Nejoblibenéjsi systém hned po ADSL v nasich zemich. Dle rychlosti se vyuziva tfi standardd 802.11 b —

nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi, 802.11 a, velmi malo vyuZivany s protokolem typu OFDM a konecné
nejmladsim 802.11 g, ktery pouziva systém OFDM nebo DSSS (stejné jako 802.11 b).

Na webu www.lupa.cz se docteme o Wi-Fi (konkrétné na: http://www.lupa.cz/clanky/802-11g-
rychlejsi-wifi/), citujeme:

ReZim IEEE 802.11b pouZiva na fyzické vrstvé metodu rozprostieného spektra DSSS (Direct Sequence
Spread Spectrum s klicovanim CCK (Complementary Code Keying). CCK mapuje Ctyfi bity na symbol
(na 8 Mbit/s) a souc¢asné mirné zvys$uje symbolovou rychlost na 1,375 Msymbol/s, ¢imz se dosahne
na fyzické vrstvé maximalni rychlost 11 Mbit/s.

WiFi nabizi ¢tyfi rychlosti na fyzické vrstvé: 11 Mbit/s, 5,5 Mbit/s, 2 Mbit/s a 1 Mbit/s. Pro vSechny
WLAN plati, Ze se pfenosova rychlost na fyzické vrstvé se podle situace méni: sniZuje se s ristem
chybovosti nebo zvysuje pti zlepseni podminek prostredi, takze maximalni rychlost jednotlivych
WLAN lze predpokladat pouze na kratkou vzdalenost v prostredi bez rusivych vlivi na prenos.

11 Mbit/s je tedy maximalni rychlost WiFi na fyzické vrstvé, rychlost uzite¢na (pro uZivatelska data) je
ale niZsi, protoze 30-40 procent teoretické kapacity spolkne reZie protokolu MAC, ktera je napt. ve
srovnani s Ethernet/802.3 (také sdilené médium) u WLAN vyssi. WLAN pracuji v reZzimu polovi¢niho
duplexu — bud' data vysilaji, nebo pfijimaji (na rozdil od 802.3, kde je mozny rezim plného duplexu, tj.
soucasné stanice mlzZe data vysilat i pfijimat). UzZivatelska datova rychlost u WiFi proto dosahuje
maximalné 6 Mbit/s.

Pro dosazeni vyssi rychlosti se u 802.11g pouziva ortogonalni multiplex s kmito¢tovym délenim OFDM
(Orthogonal Frequency Division Multiplex), jedna z pfenosovych metod MCM (MultiCarrier
Modulation), kdy se data k vysilani nejprve rozdéli do nékolika paralelnich tokd bitd o mnohem nizsi
bitové rychlosti. Kazdy z tok( se pouziva pro modulaci jiné nosné.

Zatimco tradi¢ni kmitoctovy multiplex déli kmitoctové pasmo do N neprekryvajicich se kmitoctovych
subkanall vzajemné oddélenych ochrannym kmitoctovym pasmem (guard), OFDM pouziva
prekryvajici se subkanaly, takze kmitoCtové pasmo se vyuZziva ucinnéji. Pfisné vzato neni OFDM
modulaéni metoda, ale metoda pro generovani a modulaci vice nosnych soucasné, kazdé s malou
Casti datového toku. Jako konkrétni modulace lze pak pouzit jakykoli typ digitalni modulace véetné
QPSK (Quadrature Phase Shift Keying), 16-QAM (Quadrature Amplitude Modulation) ¢i 64-QAM.

Zpusobem paralelniho vysilani se OFDM Ucinné brani zkresleni pfi pfenosu signalu rlznymi cestami
(multipath distortion), protoze kazdy prenaseny symbol trva na dil¢i nosné déle, takze se prakticky
vylouci nepfiznivy dopad zpozdéni signalu delsi cestou. Navic se pouZiva vice Uzkopdsmovych
nosnych a jejich vzajemné ruseni ovlivni jen velmi malou ¢ast signalu.

Podporovanych rychlosti u 802.11g je vic nez u WiFi. Rychlosti podporované pomoci OFDM jsou
nasledujici (v zavislosti na modulaci): 54, 48, 36 a 24 Mbit/s (16-QAM); 18 a 12 Mbit/s (QPSK), 9a 6




Mbit/s (BPSK, BiPhase Shift Keying). Dalsi rychlosti jsou v souladu s 802.11b a vyZzaduji pouZiti DSSS a
11 Mbit/s; 5,5 Mbit/s; 2 Mbit/s a 1 Mbit/s.

Tolik k nejnovéjsi technologii 802.11 g. Pasmo Wi-Fi je ucinné pokryto ve vétSich méstech, kde vsak
mnohdy signal ma nepredvidané vychylky diky rozmisténi dom ¢i panelak(. Existuje spousta
operatoru, nabizejicich své sluzby i mnohé poloamatérské sité, které svij ucel pfi rozjezdu této
technologie splnily svij Gcel a dnes pfenechaly Zezlo operatoriim, ktefi mohou nabidnout jakous
takous jistotu, zZe v pripadé vypadku bude spojeni rychle a profesionalné ,nahozeno” zpét.

Existuje i spousta hot-spotl (vykryvacich vysilacd), které jsou dostupné tam, kde se shromazduje vice
lidi — typickym prikladem jsou internetové kavarny nebo benzinové stanice. Tak se mizZete bud’
zdarma, nebo za symbolicky poplatek pfipojit a stdhnou zdarma sva data. Podobné, ovsem na ryze
komeréni bazi, funguje pfipojeni k Wi-Fi napfiklad v hotelech. Setkate se tfeba i s tim, Ze za jednu noc
a den (24 hodin) si v nékterych hotelich nadctuji i nehordznych 20 euro, cozZ je nékdy vice, nez za
vyuziti pay-TV na pokoji. Bysnys ovsem chce své, hoteliéfi to védi, a tak nékomu tohle reseni
vyhovuje.

Wi-Fi je velmi Zadané pripojeni. K tomu, abyste si vytvofili bezdratovou sit doma, potfebujete Wi-Fi
router, ktery pak pokryje vas domov signalem a tak muzZete snadno pripojovat naptiklad notebooky,
které jsou v posledni dobé vybavovany Wi-Fi modulem standardu 802.11 a, b, g. Vyhodou Wi-Fi je
rovnéz moznost nechat nad Wi-Fi fungovat nadstavbu UPnP, neboli bezdratové pfipojeni hudebnich
pristrojl. Diky tomu muZete na sit vméstnat hudebni server a s nim pak spolupracovat se sdilenim
dat k jednotlivym hudebnim stanicim. Kupodivu tento systém funguje a nejdale je s nim firma Philips
u pfistrojd rady WACS — Streamium. Rychlosti: 802.11 b do 6 Mb/s, 802.11 a do 25 Mbit/s, 802.11 g
do 22 Mbit/s. Cena: od cca 200 K¢, dle mistnich podminek

1.1.5 Princip digitalizace informace
Digitalizace obecné je prevod analogového (spojitého) signalu (napf. hlasovy projev) do digitalniho
tvaru (do vhodné binarni soustavy) resp. do nespojitého signalu.

Digitalizace televize a rozhlasu

0d 12. kvétna 2000 probihalo v Ceské republice zkudebni vysilani televizniho a rozhlasového signalu v
digitalni podobé (standard DVB-T), na ktery se postupné prechazi misto signalu analogového,
zkuSebni provoz presel 21. fijna 2005 na radné vysilani. Vyhodou je predevsim stdld a Gplnd technicka
kvalita, tedy vysledny signal bez znamého kolisani irovné sumu podle pocasi (v oblasti se slabsim
signalem vysilace) i bez tzv. ,duch(” (tj. projevu interference napf. v mistech s vyskytem silnych a
slabych signald na shodném ¢i blizkych kmitoctech). Dalsi vyhodou je zvySeni poctu televiznich
program( pfi zachovani stejné Sifky prenaseného pasma, namisto jednoho analogového kanalu lze
prenaset ve stejné kvalité az 5 kanall digitalnich. Nové televizory se jiz vyrabéji se zabudovanym
zafizenim na prijem digitalniho signalu, u starsich je nutno pouZit tzv. Set-top box (bézné zkracovany
na STB). Ten se zapoji mezi TV pfijimac a zasuvku televizniho rozvodu (resp. koaxialni kabel od
antény). Pfijaty digitalni signal prevede na signdal analogovy a po béZném koaxialnim kabelu
(zapojeném do anténniho konektoru TV) nebo pomoci kompozitniho kabelu (zapojeného napt. do
konektoru SCART) preda do televizoru.

Digitalizace kulturniho dédictvi

Dne 30. zafi 2005 vyhlasila Evropska komise plan Digitalizace evropského kulturniho dédictvi, podle
kterého by v dohledné dobé mélo byt na internetu k volnému pouZiti aspon sest milion0 knih v
rGznych jazycich. Plan ma navazat na americky Projekt Gutenberg ¢i francouzsky projekt Gallica. U




nas se problémem zabyva webova stranka CTE! (Ceské Texty Elektronicky!). Narodni knihovna Ceské
republiky v roce 2005 ziskala od UNESCO ocenéni za digitalizaci vzacnych rukopisu.

Evropska komise v ramci programu Kultura 2007 - 2013 podpofila také projekt EOD: eBooks on
Demand - A European Library Network (Elektronické knihy na objednavku), jehoz naplni je
digitalizace knih vydanych v letech 1500-1900 z fond( zi¢astnénych knihoven na vyzadani zajemce.
Digitalizace zvukovych a obrazovych nahravek

Digitalizace starych zvukovych a obrazovych nahravek nastala zejména s prudkym rozvojem
digitalniho zpUsobu nahravani zvuku i obrazu na konci 20. stoleti a také diky velkému rozvoji
digitalnich nosic¢d dat, zejména pak CD diskd, pozdéji DVD disk(, komprimovanych formatd obecné.
Digitalizace téchto analogovych dat probiha jiz delsi dobu.(WikiPedia, Digitalizace, 2010)*

Urceni poctu bitl pro zakddovani zadaného poctu moznych stavi

Uréime mocninu dvou, ktera je nejblizsi vyssi prislusnému Cislu. Napt. pro 200 moznych stavi
potfebujeme celkem 8 bit(, nebot 28=256 > 200 > 27=128.

Také je mozné pocet moznych stav(l v desitkové soustavé prevést na dvojkové Cislo a pak spocitat
pocet bitl (Cislic) tohoto Cisla. Napf.: 200 = 11001000 B ma 8 bitd.

Urcete, kolika bity je mozné zakddovat 65 moznych stava.

Tabulka mocnin 2:

n 2"
1 2
2 4
3 8
4 16
5 32
6 64
7 128
8 256
9 512
10 1024
11 2048
12 4096
13 8192
14 16384
15 32768
16 65536
17 131072
18 262144
19 524288
20 1048576

4 http://cs.wikipedia.org/wiki/Digitalizace




Aplikace zakladniho postulatu Shannonova teorému

Shannonl(v teorém: , Pfesna rekonstrukce spojitého, frekvenéné omezeného, signalu z jeho vzorkd je
mozna tehdy, pokud byl vzorkovan frekvenci alespon dvakrat vyssi, nez je maximalni frekvence
rekonstruovaného signalu.”

Shannontv teorém a vzorkovaci frekvence v praxi

V praxi se tedy vzorkovaci frekvence voli dvakrat vétsi plus jesté mala rezerva nez je maximalni
pozadovand prenasena frekvence. V telekomunikacich je to napt. 8 kHz nebot je tfeba prenaset
pouze signdly ve standardnim telefonnim pasmu (od 0,3 do 3,4 kHz zaokrouhleno smérem nahoru 4
kHz). Napfiklad u zdznamu na CD je to 44,1 kHz nebot primérné zdravé lidské ucho slysi maximalné
cca do 20 kHz a tudiz vzorkovaci frekvence 44,1 kHz byla zvolena s urcitou rezervou.

V pripadé poufZiti nizsi vzorkovaci frekvence muze dojit k tzv. aliasingu, kdy rekonstruovany signal je
vyrazné odlidny od pavodniho vzorkovaného signalu.(WikiPedia, ShanonnQv teorém, 2010)°

1.1.6 Prevody ciselnych soustav

Desitkova (decimalni) Ciselna soustava

Desitkova soustava zahrnuje Cislice 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 a jd vdm budu ukazovat, jak prepocitavat
¢isla z jinych Ciselnych soustav pravé do této desitkové a naopak.

Dvojkova (bindarni) Ciselna soustava

S dvojkovou soustavou se mizZete nejcastéji setkat ve vypocetni technice. Dvojkova soustava je
zaloZena na mocninach Cisla 2 a zapisujeme ji ¢islicemi 0 a 1. Vezmeme si pro priklad decimalni Cislo
173. Jeho ptrevod do dvojkové soustavy spociva v neustalém déleni tohoto cisla dvojkou = Cislo
vydélime 2 a pokud zlistane zbytek (1), bude hodnota 1. Pokud nebude zbytek, bude hodnota 0.
Priklad:

173:2=86(1)
86:2 = 43 (0)
43:2=21(1)
21:2=10(1)
10:2=5(0)
5:2=2(1)
2:2=1(0)
1:2=0(1)

Takze zdpis decimalniho ¢isla 173 je ve dvojkové soustavé takto: 10101101 (zapisujeme odspodu).
Ted'si jeSté zkusime prevod bindrniho ¢isla 1101101 do soustavy decimalni. Tady budeme postupovat

.....

21, 22, atd. TakZe prevod Cisla 1101101 bude vypadat nasledovné:
1%26 4+ 1*%25+0*24 + 1%23+1*22+ 0*21+1*2°= 64+32+0+8+4+0+1=109
Osmickova (oktalova) Ciselna soustava

Osmickova soustava mUze obsahovat cifry 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 a 7. Stejné jako dvojkova soustava funguje
na principu mocnin, ale tentokrate Cisla 8. Jednodusi to bude predvést na prevodu néjakého disla,
napr. 594 do oktalové soustavy. Nejprve si zjistime nejvétsi mocninu osmi, ktera se vejde do Cisla
594, a tou je &islo 512 (8%). 512 se do 594 vejde pouze jednou, takZe prvni &islice bude 1. Dale
odelteme 512 od 594 a dostaneme ¢&islo 82 a ndsleduje odeéteni mocniny 82 (64) — ta se vejde do 82

5> http://cs.wikipedia.org/wiki/ShannonGv_teorém
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taky jen jednou (druha Cislice je také 1). Po odecteni ziskdme Cislo 18 a nasledovat bude odecteni
mocniny 8! (8), ovéem 8 se vejde do 18 dvakrét, tudiZ 3. islice bude 2 a po odeéteni ndm zbude 2.
Dvojku budeme délit mocninou 8° (1), takzZe 4. &islice bude rovnéz 2. Vysledkem je tedy, Ze decimalni
Cislo 594 je Cislem 1 122 v oktalové soustavé.

Sestnactkova (hexadecimalni) &iselna soustava

Sestndctkova soustava zahrnuje &islice 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,9 a znaky A, B, C, D, E, F a primarnim
Cislem je 16 (respektive opét jeho mocniny). TakZze vam ukazi prevod Cisla 6 540 do hexadecimalni
soustavy. Opét si najdeme nejvétsi mocninu, ktera se do Cisla 6540 vejde a to je 163 (4 096) — to se
tam vejde pouze jednou, takze 1. Cislice bude 1. Po odecteni dostanete 2 444 a délit budete
mocninou 162 (256). Dvé sté padesat Sest256 se do 2 444 vejde dokonce devétkrat, takze 2. Cislice
bude 9. Ted'si zjistite zbytek, a to 2 444 - 9 * 256 = 140. A 140 vydélite mocninou 161 (16) a
dostanete se na 3. Cislici, na 8. Nasleduje vypocet 140 - 8 * 16 = 12. Dvanactka uZ neni délitelna
Sestnacti a v hexadecimalni soustavé ji reprezentuje pismeno C (coz je 4. ,,Cislice”). Decimalni ¢islo 6
540 tedy zapiSeme v hexadecimalni soustavé jako 198C. Vysvétlovat prevod hexadecimdlniho cisla na
¢islo decimalni opét neni, myslim, nutné.

Dek. | Hex. | Bin.

0 0 0000

1 1 0001

2 2 0010
3 3 0011
4 4 0100
5 5 0101
6 6 0110

7 7 0111

1000

1001

11 1011

12 1100

8
9
10 A 1010
B
C
D

13 1101

14 E 1110

15 F 1111

Rychlé prfevody mezi soustavami umoznuje kalkulacka.
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1.1.7 Proces komunikace

Manazerska komunikace

Komunikaéni proces je sloZzen z péti zakladnich sloZek, jestlize néjaka chybi, komunikace nemdize zacit

ani probihat:

e 0s0ba, od niZ urcité sdéleni vychazi (mluvci — komunikator) a kterd muize své sdéleni i
zakddovat,

e 0soba, které je sdéleni urcéeno a kterd se ho snazi desifrovat a rozumét mu (pfijemce —
komunikant),

e zprava, kterd je predavana (komuniké),

e zpétna vazba (zprava o tom, Ze informace byla pfijata),

e kontext (prostfedi a situace, v které komunikace probiha), ktery mizZe zadsadné ménit vyznam

sdéleného.

Kontext komunikace se mUze zdat nedulezity, ale jak zasadné mUzZe zménit vyznam feceného,
mizeme ukazat na prikladé:

1)

Dva podnikatelé se potkaji na mezinarodnim veletrhu. Jeden Fikd druhému: ,Jsem skutecné
rad, Ze té tady potkdvam®. Situace, za které se potkali, ddva feCenému vyznam: tési me, Ze jsi
tak Uspésny, velice ti to preji a raduji se z toho.

Dva podnikatelé se potkaji a jeden fika druhému: ,Jsem skutecné rad, Ze té tady potkdvam.”
Situace, za niz se potkali, je vSak zcela jina: , Tési mé, Ze na tebe také doslo, zakony jsou
spravedlivé, zlomysIné ti to preji a nezakryté se z toho raduji“. Potkali se totiZz ve véznici,
ktera se pro oba stala prechodnym domovem.

Aby komunikace mohla zapocit, probihat a plnit sv{j i¢el — umoznit vzajemnou vyménu informaci —
musi byt obé komunikujici strany schopny tfi zakladnich dusevnich operaci: schopnosti informaci
vnimat, zhodnotit a uchovat nebo déle predat.
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K tomu, aby interakce mohla probihat produktivné, to znamena tak, aby si komunikujici vzajemné
poskytovali pro né dileZité, musi byt splnény t¥i zakladni podminky:

e oba musi chtit,
e obamusiumeét, a
e mit moZnost, aby mohli komunikovat.

Chtit, umét a moci. To se zda byt naprosto samoziejmy pozadavek, ktery vsak ne vzdy je
splnén.(SCOMP, ManaZerské dovednosti, 2010)®

Meziprocesova komunikace (anglicky Inter-Process Communication, IPC) je v informatice sada
technik pro vyménu dat mezi dvéma nebo vice procesy nebo thready. Komunikace muzZe probihat i
mezi rliznymi pocitaci propojenymi pocitacovou siti. IPC miZe byt téZ oznacovana jako
mezithreadovd komunikace (anglicky inter-thread communication) a meziaplika¢ni komunikace
(anglicky inter-application communication).

IPC techniky mlzZzeme rozdélit na metody pro zasilani zprav, synchronizace, sdilend pamét a vzdalené
volani procedur (RPC). Metoda pouZita pro IPC m(zZe zaviset na datové propustnosti, latenci
komunikace mezi thready a typem dat, kterd je potfeba pfenaset a podobné.

1.1.8 Doba prenosu dat po zadané datové lince
Mame urcit za jak dlouho se prenesou data o velikosti 100 MB po datové lince s rychlosti pfenosu
512 Kb/s.

velkost dat

PouZijme vzorect = ————
rychloct ptenosu

, Citatel i jmenovatel musi byt v jednotkach bity nebo Byte.

100 MB
= 200s.
0,5MB/s

V nasem pfipadé je 512 Kb/s = 0,5 MB/s po osazeni dostavame t =

1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita

Zak dovede:
e charakterizovat informacni zdroje a posuzovat vhodnost jejich pouziti pro dany ucel;
e popsat a vyuzivat sluzby poskytované knihovnami;

e vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhledavace, rozliSovat mezi
raznymi zpUsoby hledani informaci;

o vysvétlit zplsob fungovani vyhledavace a orientovat se ve webovém vyhledavadi, vyuzivat
rozsifené vyhledavani, formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich vysledk( a
orientovat se ve vystupu vyhledavani;

e  kriticky pristupovat k informacim a ovéfovat informace z riznych zdrojQ, posoudit relevanci a
kvalitu informacniho zdroje;

e vyuZivat a vytvaret metadata (metainformace);

e pouZivat mySlenkové mapy pro organizaci pojmu a vztahl mezi nimi;
e vysvétlit princip a pfinosy digitalizace realnych objekt(, virtualizaci redlnych objektd a mist.

1.2.1 Informacni zdroje a jejich charakteristika

5 SCOMP,
http://www.scomp.cz/demo/scomp/eurad/Manazerske_dovednosti_soci%C3%A1lIni_komunikace_demo/P100
2/Page.htm
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Dokument

Zakladnim informaénim zdrojem je dokument, informacni pramen sestdvajici z nosi¢e informaci a
mnoziny dat nebo informaci, které jsou na nosici fixované a formdlné i obsahové uspofadané.

V soucasnosti se tak timto pojmem nazyvaji vSechny informacéni zdroje bez ohledu na jejich fyzikalni
podstatu, formu, obsah a zplsob prezentace. Jsou to hmotné jednotky vznikajici libovolnym
zaznamenanim dat ¢i informaci za Gicelem uschovani informaci (archivace) v ¢ase a jejich prenosu
(distribuce) v prostoru.

DATA ]
INFORMACE |INFOSFERA
POZNATKY
h
# védecke, technicke a odborné ¢asopisy
# patenty, pramyslové vzory, ochranné znamky
PRIMﬁRNi" | » normy
INFORMACNI | » firemni zpravy
ZDROJE > zpla\ vz l?onfelenf%l o > |seda
vy zkumneé a tfechmcl?e zpravy > |literatura
» védecko-kvalifikaéni prace
A 4 Y A4
SEKUNDARNI TERCIARNI OSTATNI
INFORMACNI INFORMACNI  «—»| INFORMACNI
ZDROJE ZDROJE ZDROJE
systematické zpracovdni selektivni zpracovani » seznamy periodik
» kompendia » ucebnice » preklady
~ referatové asopisy » monografie 7 seznamy autori
# literatura citaci » encyklopedie, nauéné » adresafe
» souhrny slovniky » katalogy
ekonomickych » tabulky » ostatni informaéni
informaci »  prirucky zdroje
» sekundarni patentova » ucelové firemni
literatura publikace

Primarni informacni zdroje tvofi plvodni prameny, obsahujici bezprostfedni nova sdéleni o
vysledcich odborné a védecké prace. Nejdulezitéjsimi dokumenty jsou ¢lanky v rznych odbornych
Casopisech a patenty.

e védecké, technické a odborné casopisy;

e patenty, primyslové vzory a ochranné znamky;
e normy;

e interni firemni informace;

e zprdvy z védeckych a odbornych setkani;

e vyzkumné a technické zpravy;

e védecko-kvalifikacni prace.
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Sekundarni informacni zdroje predstavuji systematicky zpracované poznatky uvedené v primarnich
informacnich zdrojich. Cilem sekundarnich zdroja je prevést tyto pivodni informace a poznatky do
zkracené podoby a zpfistupnit je formou neperiodickych ¢i periodickych publikaci. Podle rozsahu
zpracovani délime tyto zdroje na:

e kompendia;

o referatové Casopisy;

e literaturu citaci;

e sekunddrni patentovou literaturu;
e souhrny ekonomickych informaci;
e externi firemni informace.

Treti skupinou (terciarni literatura, terciarni informacni zdroje) zpracovani poznatk( a informaci je
soubor publikaci, ptinasejici jiz vyhodnocené informace o primarnich nebo sekundarnich zdrojich.
Obecné byvaji tyto poznatky zpracovany selektivné za konkrétnim ucelem a jsou zpravidla zhusténé.
Zahrnujeme zde:

e ucebnice;

e monografie;

e encyklopedie a naucné slovniky;

e tabulky;

e  prirucky;

e Ucelové firemni publikace.
Ostatni informacni zdroje. Zde fadime predevsim elektronické informacni zdroje, které za posledni
desetileti nabyly velkého vyznamu. Patti mezi né:

e profesiondlni online systémy, zejména databazova stfediska napf. DIALOG, DataStar, STN
International, LEXIS/NEXIS,ORBIT*QUESTEL, OVID, atd.;

e offline systémy napf. firemni intranety;

e opticka média (CD-ROM atd.);

e internet;

e kombinace vy$e jmenovanych.(Informa¢ni zdroje, 2010)’

1.2.2 Sluzby poskytované knihovnami

Knihovny zabezpecuji zakladni vetrejné knihovnické a informacni sluzby vyplyvajici z knihovniho
zakona a dalsi specialni verejné a knihovnické sluzby.

Prezencni vypuljcky

Knihovna poskytuje veskeré materidly ze svého fondu pouze k prezenénimu studiu do studovny.
Mimo prostory studovny si mohou vypujcit knihy, ¢asopisy i jiné materidly na sva pracovisté pouze
pracovnici muzea.

Meziknihovni vypujcni sluzba

Knihovna zprostiedkovava vypujéky dokumentd z jinych knihoven v CR prostfednictvim meziknihovni

vypujcni sluzby. Zaroven knihovna zpfistupriuje knihovni dokumenty ze svého fondu prostfednictvim
meziknihovnich sluzeb i pro jiné knihovny na zékladé Zzadanky MVS.

"http:// fame.utb.cz/mtp/infozdroje/prednasky/ppt/prednaska_2.ppt
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Reprografické sluzby
Knihovna poskytuje reprografické sluzby. Pracovnici knihovny jsou opravnéni urdit, které materialy

mohou byt z kopirovani trvale vylouéeny, zejména z dlivodu jejich dalsiho poskozeni, je-li zhotoveni
kopie v rozporu s pravnimi predpisy, jde-li o vzacné tisky apod.

Informacni sluzby a bibliografické sluzby

Knihovna poskytuje vefejnosti Ustni, telefonické i pisemné informace bibliografického a
faktografického charakteru, informace o katalozich, bazich, fondech a o jejich dostupnosti.

Resersni sluzby

Knihovna vyhotovuje reserse na zadané téma s vyuZitim vSech katalogd, kartoték a pramenu
dostupnych v knihovné véetné vyuZiti databazi pristupnych téz na internetu.

vewvs

LANius

Tento knihovnicky systém vyviji firma ArrowSys v Uzkém kontaktu s Okresni knihovnou v Tabofe, kde
je také testovan a vyuzivan. Vznika specidlné pro pouZivani ve verejnych knihovndch ¢i knihovnach
podobného typu jako knihovna v Tabore, jejichZ fond obsahuje maximalné 150 000 svazk(. Ma
vyhodu v tom, Ze neobsahuje nevyuzitelné ¢asti, které casto komplikuji prehlednost a pouzitelnost
programu v bézné praxi. Zakladni zaznam je konstruovan s ohledem na ty Udaje, které jsou potfebné
pro vyhleddvani ve verejnych knihovnach.

LANius fesi fadu zdkladnach i specialnich ¢innosti, které na sebe navazuji nebo jedna druhou
ovliviuji. Spolecna pro né je prace s urcitou mnoZzinou dat (informaci). ProtoZe urcité skupiny praci
jsou Uzce Casoveé Ci obsahové blizké, jsou sdruzovany a zpracovavany jednim programem, ktery se
nazyva modul.

Kazdy z modull se chova jako samostatny program se vSemi potifebnymi volbami. Je dllezité, Ze
vSechny moduly pracuji nad spole¢nou datovou zakladnou a jsou tedy Uzce svazany. To znamen3, Ze
zménime-li data v jednom modulu, tak se zména projevi na pfislusnych mistech i v ostatnich
modulech. Pfitom je moZné pouzivat jeden ¢i vice modulll samostatné s moznosti postupné
kompletace systému.

LANius je v soucasné dobé také poskytovat nové sluzby komunikace mezi knihovnami celé nasi
republiky. Spojeni je feSeno pomoci propojeni v siti Internetu.

V roce 1995 vznikl zaklad souborného katalogu SKAT, ktery umoZiiuje knihovnam uspokojovat
naroc¢né pozadavky uZivatell. Dnes obsahuje vice nez 70 000 titull naucné literatury z vice nez
padesati velkych vefejnych knihoven CR. KaZdy uZivatel knihovnického systému LANius se tak mdze
podilet na jeho tvorbé a vyuZivat uloZzené informace.

Systém LANius je dnes nainstalovan ve vétsiné verejnych knihoven. Spolupracujici knihovny vytvofily
zaklad katalogt svych fondd, ktery je zpFistupnén na Internetu a ¢tenafi z riiznych mist CR si mohou
vyhleddvat informace o jednotlivych knihach a jejich uloZzeni ve fondech vefejnych knihoven.

CLAVIUS

Knihovnicky systém Clavius zacal vznikat na konci roku 1997, kdy firma ArrowSys zapocala s vyvojem
zcela nového knihovnického systému ve spoluprace se sdruzenim KAVKa se sidlem v Uherském
Hradisti. Poc¢atkem roku 1998 byl dokoncen navrh struktury a ukladani dat a zacal vlastni vyvoj
jednotlivych moduld.
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Systém Clavius neni pfimym naslednikem systému LANius. Tym programatorU zacal Gplné znova
budovat novy moderni systém s odliSnou strukturou zaznamu, ktera je nyni Uplné v souladu se
standardy a také v budoucna je pfipravena akceptovat jejich zmény.

Soucdsti nového systému bude plnd podpora prezentace dat uloZzenych v na WWW serveru a
komunikace s okolim prostfednictvim elektronické posty. Velkou prednosti systému je prizplsobivost
konkrétnim poZadavkim uZivatele ve vSech smérech. Diky vizudlnimu pfistupu v reZimu nastaveni
jsou Upravy formuld¥i velmi snadné a jednoduché.®

1.2.3 Vyhledani informaci pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhledavace

Predmétové katalogy

e, rucni” budovani
e hierarchicky usporadany seznam kategorii
e vyhledavéni dle témat

Vyhody
e obecnost vyhledavani
e kvalita a relevance
e hierarchicka struktura
Nevyhody

e malé rozsahy katalogt
e naroc¢nost na cas
e neaktudlnost

Vyhledavace

e automatizovany sbhér dat
e plné texty (fulltext)
e vyhledavani pomoci klicovych slov (jednoduché X pokrocilé vyhledavaci rozhrani)

Vyhody
e konkrétnost vyhledavani
e nenarocné na Cas
e aktudlnost zdrojli
e velikost databazi
Nevyhody

e rlzné GUI
e Uplnost vyhledavani
e relevance a kvalita nalezeného

Vyhledavani na www, autor: Petr Macek (spravce@the.cz) 14.11. 2001

Internet, to jsou tisice serverd, na kterych je obrovské mnozstvi informaci. Podle odhad( je na www
serverech uloZeno vice nez 2 miliardy www stranek a denné pfibyvaiji tisice dalsich. Jak v takovém
mnozstvi informaci najit to co poZzadujeme? K tomu vznikly a stdle vznikaji specializované servery -
vyhleddvace.

8 http://www.phil.muni.cz/~klimsova/skola/projekt_1.html
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Vyhledavace patfi k nejnavstévovanéjsSim www serverdim, napfiklad yahoo.com obslouzi denné vice
nez 400 000 uZivatel(. ProtoZe vyhledavace jsou tak moc vyuZivany, funguji na velmi rychlych a
vykonnych pocitacich. Jednd se vétSinou o viceprocesorové pocitace s vykonnymi, prevdzné RISC
procesory. Pocitace jsou sdruzeny do tzv. cluster( (Cti clastr(; cluster = sestava pocitacu, které
spolupracuji: rozdéluji si mezi sebou ukoly, pfi vypadku jednoho stroje prebiraji jeho ukoly ostatni,
...). Data se ukladaji na velmi rychlé SCSI harddisky (sdruzené do diskovych poli (RAID)).

1.2.3.1 Druhy vyhleddvacii

Rozeznavame dva druhy vyhledavani: katalogové a fulltextové. Kazdé z nich ma své vyhody a
nevyhody. Mnoho vyhledavadt kombinuje obé metody. Typ vyhledavani znacné ovliviiuje vysledek
hledani.

1.2.3.1.1 Katalogové vyhledavani

Pfi katalogovém vyhledavani se vyuziva katalog, v kterém jsou www stranky hierarchicky zatfidény
podobné jako v knihovné. Pti vyhledavani se prochazi jednotlivé arovné az do té doby, nezZ se najde
oblast, ktera nds zajima. Pak jsou zobrazeny odkazy na prislusné stranky. Katalogové vyhledavani se
pouzivaji v situacich, kdy hledame néjaké informace tykajici se urcité oblasti. Kromé ruéniho
prochazeni kategorii miZete také zadat klicové slovo. Podle néj se pak v katalogu vyhledava klicové
slovo v nazvech stranek a v jejich popiscich.

Do katalogového vyhledavace se vétsSinou stranky zadavaji ru¢né. Zadava se jméno stranky a popisek,
ktery musi co nejvérnéji popsat obsah stranky. Pfed vloZzenim do databaze vyhledavace jesté udaje a
funkcnost stranky provéri pracovnik vyhledavace. Pokud je vSe v poradku, odkaz je umistén do
prislusné kategorie (véétné popisku).

1.2.3.1.2 Fulltextové vyhledavani

Pro vkladani do fulltextového vyhledavace staci zadat jen adresu stranky. Stranku pak zindexuje tzv.
robot = uloZi do databaze viechna slova obsazena ve vkladané strance. Pfi fulltextovém vyhledavani
se porovnavaji uzivatelem zvolena kli¢ova slova s témi v databazi. Nasledné se zobrazi vSechny
stranky, které obsahuji hledané kli¢ové slovo (nebo slova).

Jak je popsdno vyse: Udaje o strankach vkladaji do databazi lide. V mnoha ptipadech se pouzivaji
roboti. Ti prochdzeji internet a sami informace o prohledanych strankach ukladaji. Kvalita vysledné
databaze zavisi na schopnostech prohledavacich robot(.

1.2.3.2 Katalog nebo fulltext?

PouZiti katalogu nebo fulltextu zavisi na tom, co hledame. V nékterych pfipadech je vhodné obé
skupiny vyhledavacli pouzit soucasné. Katalogové sluzby vétsinou lépe vystihuji obsah stranek (pokud
jsou v katalogu spravné razeny - dostdvame opravdu odkazy na stranky, které pozadujeme). Fulltext
je vhodny, pokud hleddme informace nezapadajici do Zadné kategorie (tfeba Uzce specificka oblast)
nebo néjaka konkrétni presné definovanou informaci.

Zajimavou sluzbou jsou vyhledavaci centraly. Ty umoznuji pohodIné z jedné stranky vyhledavani

ihned v nékolika vyhledavacich sluzbach (vyhledavac sam vytvori dotaz pro ostatni servery a zepta se
jich). Zadany dotaz se zpracuje na vice vyhledavacich a vysledek vsech zobrazi.

1.2.3.3 Tvorba dotazii pro vyhleddvaci sluzby
Vyhleddava se podle tzv. klicovych slov. Pfi jejich vkladani do vyhledavace je nutné si ddvat pozor na
nékolik véci:

- rozliSovani velkych a malych pismen. Nékteré servery velikost rozlisuji jiné ne (case senzitive)
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- diakritika mGze byt také problém. Existuje nékolik druhd kédovani Cestiny (Latin 2,1250, Mac
, ...). Vyhledavace pak vétSinou z textu diakritiku odstrani (napf: znaky &,é nahradi za e, to
samé provedou se vsemi ostatnimi znaky). Takhle se oSetfi i prohledavana data v databazi a
pak se slova porovnavaji.

Mnoho uZivatell vyhledava dost neefektivné, pfi vyhledavani informaci zadavaji jen jedno klicové
slovo. Vyhledavac pak vraci odkazy na tisice stranek s danym slovem (napf. pfi zadani slova sex na
www.altavista.com mi bylo vraceno 15 584 335 odkazu). UzZivatel pak neprochazi vSechny vracené
stranky, ale max. pdr desitek. A protoZe stranek denné pribyva, stava se vyhleddvani s jednim
klicovym slovem stale méné ucinné. Pf. Na dotaz dvou slov (sex a foto) uz altavista nasla "jen" 81 540
stranek.

Prohledavace se stéle zdokonaluji (napf. moznost vyhledat podobné odkazy, filtrovani vysledku
vyhleddni podle kategorie do které spada klicové slovo a pod.), ale chyba neni na strané vyhledavace,
ale u uzivatele. Neni praktické zadavat jen jedno klicové slovo. Pro efektivni vyhledavani je nutno
pouZivat sloZitéjSich dotazu s vice klicovymi slovy a operatory.

1.2.3.4 Operdtory
Pomoci operatorll se vytvareji dotazy pro vyhledavani. Dalsim pomocnikem pfi vyhledavani jsou i
zastupné znaky (tzv. wildcards)

- vyhledavaji se stranky obsahuijici frazi uvedenou v uvozovkach
- u nékterych serverll je mozné uvozovky nahradit zavorkami () nebo []

PF. na dotaz "zlaty fez" se hledaji pouze dokumenty, kde se vyskytuje tato fraze ( a ne jen slova
zlaty a fez)

AND (a)

- spojuje slova v dotazu

- dd se vétsinou nahradit znakem '+' nebo '&', na ceskych serverech i pismenkem 'a' (ne na
vsech)

PF. na dotaz Neruda & dilo se hledaji dokumenty, kde se vyskytuji obé slova tj. mélo by najit
stranky dilech Jana Nerudy

OR (nebo)

- vyhledavd dokumenty ve kterych je obsazeno alespor jedno ze zadanych slov

- dase nahradit znakem '|'

PF. na dotaz Cesko OR Slovensko se hledaji dokumenty obsahujici oba dva terminy nebo jen jeden
z nich

NOT (ne)

- pfti hledani vylouci dokumenty, v nichZ je obsazeno dané slovo

- dd se nahradit znakem '-' nebo '!'

PF. na dotaz televize NOT Nova se hledaji vSechny televize kromé Novy.

NEAR
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- hleda slova kterd jsou pobliz sebe

Priklad: slovol NEAR slovo2 vyhledd dokumenty, kde se vyskytuje slovol a do urcitého poctu slov
od ného se vyskytuje i slovo2 Pocet slov mezi hledanymi slovy je mozné upravit pomoci znaku "/"
a Cisla (slovol near/10 slovo2)

FAR
- opak NEAR, hleda slova ktera jsou od sebe vzdalend Vzddalenost mezi slovy je mozné opét
upravit pomoci "/"

Zastupné znaky (wildcards)

Vétsina vyhledavacich sluzeb podporuje tzv. zastupné znaky (wildcards). Ty se pouzivaji i napfiklad pfi
praci se soubory a pfi vyhledavani obecné. Jedna se o znaky, které zastupuji jeden nebo vice znak( v
hledaném slové.

Standartné se pouziva :
* (hvézdicka) jako zastupny znak pro vice znakd
? (otaznik) jako zastupny znak pro jeden znak

Priklady :

sou?ek - mlZe najit napf. vyrazy soucek, soudek, ...

Mar* - mGZe najit neprberné mnozstvi slov, zacinajicich na Mar (Mars, Martin, Martina,...)
Je mozné pouZit i oba zastupné znaky v jednom slové nebo i vicekrat v jednom slové.

1.2.3.5 Vyhledavace

Ceské Cizi

WWW.seznam.cz WWWw.google.com

Obrovsky katalog + fulltext. Vyhledavani | Zadné dopliikové sluzby - jen

lidi a email(l. Dalsi sluzby (SMS bréna, fulltext. vyhledavani. Ale za to skvélé
email, zpravodajstvi, ...) vyhledavani

www.atlas.cz www.altavista.com

Katalog i fulltext + spousta dalSich sluzeb | Podporuje sloZité vyhledavaci
pfikazy, bohuZel databaze je
aktualizovana pomalu

www.centrum.cz www.yahoo.com
Jeden z nejoblibenéjsich vyhledavaci, Katalog i fulltext
ma katalog i fulltext

Dalsi vyhledavace

www.redbox.cz www.aol.com
www.najdi.to www.goto.com
www.quick.cz www.lycos.com

1.2.4 Zpusob fungovani vyhledavace
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Co jsou vyhledavace

Treba Google, Jyxo, Morfeo, fulltext Seznamu nebo tfeba Yahoo.com. Servery, které maji velikou
databazi stranek s informacemi o tom, kterd stranka internetu obsahuje jaké slovo. ProtoZe takové
vyhleddvace uméji hledat v celém textu stranek, fika se jim fulltextové. Takovych server( existuji
radoveé stovky. Neplette si prosim fulltextové vyhledavade s katalogy (Yahoo, katalog Seznamu),
ackoli posledni dobou (2005) se to k sobé dost blizi.

Program(m, které prochazeji web a schranuji pro vyhledavace informace, se fika roboti, boti nebo
crawlefi. Na Ceské stranky prichazi nejvice uZivatell pres fulltext Seznamu. Svétové nejdllezité;si
vyhledavat je Google. Udaje uvedené nize plati ale pro viechny fulltextové vyhledavace.

Jak pracuji vyhledavace

Ve ttech krocich:

1) Roboti (crawlefi) sbiraji data
2) Pak se to zpracuje do databaze (indexovani)
3) Nakonec se to zpfistupni navstévniklim, aby mohli klast dotaz (webmodul).

Robot prochazi internetem

Vétsinou nékde zacne, tfreba v néjakém katalogu. Najde odkaz a sleduje ho. Nalezenou stranku si
stahne pro zaindexovani, zaroven hleda dalsi odkazy, které pripadné opét sleduje, aby si to zase
postahoval.

Z toho vyplyva, Ze robot mlzZe odhalit pouze stranku, na kterou vede néjaky odkaz. Musi pfitom jit o
klasicky. Pokud na vase stranky nebudou roboti chodit, Zadny ¢tenar ty stranky nemuze najit
fulltextovym vyhleddvacem.

V praxi ale roboti najdou jenom ¢ast stranek, které existuji, protoze to prosté vsechno nestihaji.

e Aby se nezdrzovali bloudénim, maji ve zvyku sledovat odkazy v témz webu jen do urcité
urovné (1 az 2) nebo do urcitého poctu.

e Roboti si pamatuji, kde uz byli, aby tam nemuseli znovu. Cas od ¢asu se robot na stranky
vraci, aby se podival, jak se zménily.

e Roboti skoro vlibec nestahuji pomocné soubory jako obrdzky nebo stylopisy.

e Neéktefi roboti se pry nedokazi nebo nechtéji prokousat rdmovou strukturou.®

1.2.5 Relevance a kvalita informacniho zdroje
Jondk Zdenék, Prevzato z http://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/120/JAK-ROZPOZNAT-VEROHODNOST-
RELEVANCI-SPOLEHLIVOST-INFORMACI-A-INFORMACNICH-PRAMENU.html/

Jednim z charakteristickych rys(i informacni spolecnosti je dramaticky, obtizné zvladnutelny nar(st
informaci. Publikacni exploze vypovida o tom, Ze véda dospéla do stadia, kdy svymi aplikacemi v
oblasti primyslovych a informacnich technologii zasahuje do stale vétsiho poctu oblasti
spolecenského Zivota.

Ve svété vychazi ro¢né 70 000 odbornych a védeckych ¢asopisl, coz predstavuje 100 000 stranek za
den ve vice nez 65 jazycich. Denné je publikovano 6000 - 7000 védeckych ¢lank, pricemz pocet
publikovanych ¢lank( se kazdych 5,5 roku zdvojnasobuje. V soucasnosti Zije 80 - 90 % vSech védcl v
déjinach lidstva. (Vymeétal, 2000) Internetové prohlizeCe obsahuji fadové miliardy webovych stranek
a zabezpecuji sluzby desitkdam milién0 uzivatel.

% http://www.jakpsatweb.cz/vyhledavace.html
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Publikacni a informacni exploze ma ale i své negativni stranky. Stale vétsi mérou narista pocet
informaci a informacnich zdroju, které nejsou zarukou zmnozeni dosavadniho poznani. Nejenze mu
mnohdy neprospivaji, nékdy dokonce Skodi.

Vzdélavaci instituce i rodice stoji pfed problémem ochrdnit mladou generaci pfed zavadéjicimi
poznatky, ale i pfed zhoubnym vlivem eticky zavadnych stranek. Casto ani soudny ¢lovék (natoZpak
dité skolou povinné) se nedokdaze v mnozstvi informaci orientovat a pfi nedostatku ¢asu spolehlivé
odlisit informace relevantni od nerelevantnich, ovéfené od neovérenych, pravdivé od nepravdivych.
Zvlasté dospivajici jedinec neni, bez pfedchoziho varovéni, Casto pfipraven predpokladat, Ze by
vefejné kontrolovand média mohla poskytovat faleSné informace.

1.2.5.1 Spolehlivé nebo nespolehlivé?

Pokusime se alespon ve stru¢nosti poukazat na nastroje, metody ¢i alespon intuitivni mechanismy,
které napomahaji kvalifikovat kvalitu informacnich zdroja a s urcitou pravdépodobnosti usnadnuji
dosaZeni vyssi miry spolehlivosti pfi jejich selekci.

Seridzni védecké ¢lanky a publikace by mély splfiovat nasledujici kritéria.

1. Odkaz! na zdroj poznatku

Pokud védecky ¢lanek odkazy na prameny postrada, miZe ¢tenaf povaZovat text za Gvahu, fejeton
nebo jinak popularizujici ¢lanek, v horsim pfipadé za pokus pfizZivit se na vysledcich prace skute¢ného
badatele.

Ctenaf, ktery chce proniknout k jadru véci, by se nikdy nemél spoléhat na jediny informacni zdroj, ale
ovérit, zda odkaz (pokud existuje) je citovan presné nebo ho autor ¢lanku upravil ve svij prospéch.
Cilevédomy ctenar by mél usilovat o nalezeni sité odkazl smérujicich k urcitému prvotnimu zdroji
(jakym je napf. v oblasti teorie relativity Einstein), od néhoz se ostatni teorie odvijeji, a od tohoto
zdroje dospét k jeho soucasnym duasledkim. Internet diky siti hypertextovych odkazl tuto moznost
plné podporuje.

2. Garance spolehlivosti zdroje

Dulezitou indicii dokumentu je jiZ samo jméno autora a instituce, kterou reprezentuje. Prostym
nahlédnutim do encyklopedie, slovniku typu Who is Who ¢i dotazem odborné autorité Ize
vérohodnost autora ovéfit. Existuje védni odvétvi - scientometrie -, které pouziva exaktni metody k
identifikaci faktor(, jez by mohly automaticky (u intelektualné jinak nezvladnutelného mnozstvi
informaci) odlisit kvalitni informace od nekvalitnich. Scientometrie (téZ infometrie, naukometrie
apod.) predstavuje metodu stanoveni kvality védecké prace, ktera se opird o jednoduchy intuitivni
predpoklad, Ze ¢im vice si védecka obec urcité publikace v§ima a cituje ji, tim vétsi hodnotu publikace
ma. "Hodnota" dokumentu je sumou hodnot dokument(, které na dany dokument odkazuji, délenou
poctem odkazli vedoucich z dokumentu. Pro ziskani vysokého hodnoceni musi na dany dokument
vést bud velké mnoZstvi odkazli z malo vyznamnych dokument( nebo staci i mensi mnozstvi z
vyznamnych dokumentd. Spolehlivost informacniho zdroje Ize odvodit z miry citovanosti2, ktera se
zjistuje tzv. impaktovym faktorem (IF) ¢asopisu, ve kterém je informace zvetfejnéna. Hodnota IF
udava, kolikrat byl ¢lanek v urcitém casopisu citovan béhem prvnich dvou let. Snahou védce by mélo
byt publikovani v nejkvalitnéjSich ¢asopisech s maximalnim IF. (Ukazka ¢asopist s uvedenim
zminénych ukazatel( viz tabulka http://www.geocities.com/bioreference2003/impact2003-1.htm)

Dalsim faktorem, ktery umoznuje odlisit relevantni informace od méné relevantnich, je stari
informace. Tento ukazatel vychazi ze zkusenosti, Ze uZitnd hodnota informace klesa v zavislosti na
Case. Pricinou je dynamika vyvoje védy a prekondvani starsich poznatk(l novymi. V souvislosti s
exponenciadlnim rastem informaci (kazdé 2 az 4 roky se v priiméru objem informaci zdvojnasobi) se
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mluvi o zrychleni tempa starnuti informaci. Starnuti se projevuje v souvislosti s tzv. informacénim
cyklem, tj. rychlosti toku informace od jejiho vzniku v hlavé autora ke vzniku rukopisu, ¢lanku ¢i knihy
v nakladatelstvi az po jeji distribuci na kniznim trhu a zpracovani v knihovnicko-bibliografickém
procesu. Cilem je tento cyklus zkracovat. V elektronickém publikovani se ¢as mezi vznikem rukopisu a
jeho publikovanim dafti zkracovat na minimum.

Primérna hodnota Zivotnosti informace (polocas starnuti) se zjistuje statistickym rozborem soubor(
informacnich zdrojli. V roce 1960 bylo pravdépodobné poprvé pouZito analogie mezi pribéhem
vzrlstu védecké literatury a prlilbéhem rozpadu radioaktivnich latek. V obou ptipadech je mozné pfi
méreni prabéhu udalosti pouZit pojmu "polocas". Informacni polocas je cas, ktery uplyne od
zverejnéni informace do doby, kdy se v literature objevi polovina informaci o této tematice. Protoze
tento cas lze jen téZko méfit, zjistuje se zpravidla tzv. zpétny polocas, tj. ¢as, za ktery se od urcitého
data vyskytne jesté polovina citaci. Tento ¢as ve skutecnosti pfedstavuje dobu, béhem niz zestarla
polovina publikované literatury, nebo také ¢as, ve kterém kulminuje vyuzivani urcitého informacniho
pramene.

Informacni véda zjistila nékteré zakonitosti chovani informaci, které umoznuji exaktné odlisit
relevantni zdroje informaci od nerelevantnich. Jednim z nich je Bradfordlv zakon, ktery popisuje
rozptyl dokument( v urcité védni oblasti. Rozptylem rozumime vlastnost informaci projevujici se tim,
Ze relevantni informace se vyskytuji v riznych dokumentech, kontextech a v rlizné formé. Bradfordlv
zadkon stanovi zavislost mezi celkovym poctem dokument( (nejcastéji casopisll) a rozlozenim ¢lank
tykajicich se jisté tematiky. Ze zakona vyplyva, Ze maximalni pocet relevantnich ¢lanka je soustfedén
v minimalnim poctu ¢asopish tvoficich tzv. jadro oboru.

Znalost tohoto "jadra" predstavuje dalSi z moznosti, jak odlisit informace neovérené od ovérenych.
Existuji oborové "Zebticky" ¢asopist, usporadanych podle stupné blizkosti k jadru.

3. Architektura struktury uspofadani myslenek a argumenti v ¢lanku

Ta muZe signalizovat vyskyt zjevnych nesrovnalosti a protimluv ve vyrocich a tvrzenich. Prvotnim
voditkem je intuice ¢tenare, ktera ho diky jeho zkusenostem a nabytym védomostem dovede varovat
pred ocividné nespolehlivymi informacemi. Skola zasobuje ?4ka spolehlivymi a zaru¢enymi poznatky,
které jsou fixovany v encyklopediich a u¢ebnicich. Ve svém soukromém Zivoté, v kontaktu s
vrstevniky, dospélymi a médii nabyva vsak Zak zkusenosti, jeZ jsou €asto v rozporu se ziskanymi
poznatky. | neucelené skolni poznatky se viak mohou stat zakladnou, o niz se zak mlze opfit. Rozpory
s fakty textu a znalostmi ziskanymi v pfirodovédé, prirodopise, fyzice apod. jsou navzdory své
neuplnosti prvnimi voditky pfi rozliSovani vérohodné a nevérohodné informace.

4. Pravidlo o ekonomii mysleni (Occamova bfitva)

Bez tohoto kritéria by neexistoval spolehlivy a rozhodujici zplsob, jak si vybrat mezi jednotlivymi
hypotézami. Occamova bfitva uplatiuje nazor, Ze pokud existuji dvé nebo vice vysvétleni néjakého
fenoménu, mélo by byt zvoleno to nejjednodussi.

Pfriznakem teoreticky malo pfinosnych praci byva ¢asto neucelné rozpitvavani a zamlZzovani. Uvedené
pravidlo doporucuje zabyvat se vylu¢né tim, co je podstatné, nuti autory opirat se doloZitelna fakta a
pouzivat podloZené argumenty.

DuleZitost ekonomického mysleni se projevuje vyznamnou mérou v oblasti ICT zejména pfi
algoritmizaci a tvorbé programi. Neusporné vytvorené programy se pfi obrovskych kapacitach tokd
dat a mnoZstvi operaci uplatiovanych nad témito daty projevuji méfitelnymi financnimi a ¢asovymi
ztrdtami.
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1.2.5.2 Ovérovani spolehlivosti informaci na internetu

74k se ¢asto jiz v obdobi piedgkolniho a elementarniho vzdélavani setkava s obrovskym mnozstvim
textovych, obrazovych a zvukovych informaci uloZzenych na nejriiznéjsich multimédiich. Internet
pfinesl do publikacni ¢innosti naprostou svobodu uverejriovat na celosvétové siti cokoliv. Autor mize
navic na tomto médiu cokoli ze dne na den zménit. Zdanlivé neexistuje moznost, podle niZ Ize s
urcitou pravdépodobnosti odlisit informace kvalitni od nekvalitnich. Pfesto lze nastavit urcitd pravidla
proti tlaku komerce a pokleslé védy. Internetovym prohlize¢m pomahaji k feseni tohoto problému
poznatky fady véd - lingvistiky, kognitivni védy, umélé inteligence apod. Na nasledujici adrese Ize
zjistit statistické udaje o nejvyznamnéjsich webovych prohlizecich.

Jednodussi vyhledavace vyhledavané dokumenty usporadavaji do struktury vytvorené na zékladé
analyzy frekvencni struktury textu. Stranka, jejiz frekvencni struktura se nejvétsi mérou blizi strukture
dotazu, tzn. slova formulovana v dotazu se maximalné shoduiji se slovy v textu, je vybrana do souboru
vyhledanych dokumentd.

Nejinteligentnéjsi vyhledavace vsak pouzivaji metody opirajici se jak o hlubsi lingvistickou analyzu
textu, tak o rutinizaci a kvantifikaci intuitivniho predpokladu, Ze nejvice odkaz(i sméfruje na znamé a
ocenovana stranky. Napf. internetovy prohlize¢ Google fadi vyhledané stranky do poradi nejen podle
shody zadaného dotazu a frekvencni struktury textu. Vyznamnym ukazatelem, ktery rozhoduje o
poradi vyznamnosti vyhledaného textu mezi ostatnimi, je pocet odkaz(, které vedou na danou
stranku z jinych stranek. Tuto Ulohu plni funkce PageRank.3

1.2.5.3 Neetické chovdni tviircit webovych stranek

Néktefi tvarci stranek se pokouseji obelstit hodnotu indexovacich systému prohledavacli tim, Ze
opakuji stejné obsahy na nékolika strankach. To zvysuje Udaj o frekvenci vyskyt(, a tim i
pravdépodobnost, Ze obsah jejich stranek bude upfednostnén. Urcity pocet webovych stranek ulozi
naprosto stejny, duplicitni obsah na rliznych strankach nebo doménach. Kdyby vyhleddvace neumély
rozeznat, Ze jde o stejny obsah, uzZivatelé by mohli byt klamani, protoze by ve vysledcich dostavali
nadbytecny pocet naprosto stejnych stranek.

Vyhledavade maji proto algoritmy, kterymi zjistuji, zda jde o stejny obsah. Jsou pry schopné poznat,
Ze se stranka lisi tfeba jen navigaci. Prohledavac Google napf. duplicitni stranky indexuje tak, Ze si
vybere jednu stranku z mnoha stejnych a ostatni ignoruje. Webmastefi pouzivaji ke zmateni
vyhleddvacu i skryty text obsahujici klicova slova, neviditelné odkazy a jiné metody. Google z téchto
dlvodu pfistoupil k penalizaci takovych praktik. Podobné kvalitni sluzby jako zminovany Google
nabizi i nékteré dalsi - alltheweb.com a nas jyxo.cz.

Zaveér

Odhalovani neseridznich pristupl k pravdivému poznani skutec¢nosti nema vzdy tak prikazné
prostiedky, jaké byly uvedeny v nasem c¢lanku. "Mimikry", které pouzivaji néktefi autofi, dokazi skryt
pravdivé poznani tak Uspésné, Ze oklaman muze byt i seridézni védec.

Chtéli bychom od jednoznacnych a snadno prlikaznych dokladd, které jsme predvedli, pfistoupit k
pfipadlm, v nichZ jsou védecké pravdy prehluseny komerénimi zajmy jedincl (popf. celych
korporaci), ktefi jsou ve svém zajmu ochotni dokonce obracet vysledky védy proti ni samotné.
Obrana proti témto pristuplim vyZaduje ze strany zastancl védy trpélivéjsi a radikalnéjsi pristupy.

Literatura

Ceska terminologicka databaze knihovnictvi a informaéni védy (TDKIV)
sigma.nkp.cz/F/?func=file&file_name=find-a&local_base=ktd
Kritické mysleni www.fzs-chlupa.cz/o-skole/charakter-vyuky/metody-vyuky/kriticke-mysleni/
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1.2.5.4 Vysvétlivky v textu
1 Odkaz na zdroj poznatkt (bibliograficka citace) predstavuje formalizovany Udaj o dokumentu, ktery
autor bezprostiedné pouzil pfi pripravé své prace.

2 Faktor vyjadtujici informacni hodnotu, oblibenost dokumentu. Stanovi se metodou citaéni analyzy
zjistujici vztahy citujiciho a citovaného dokumentu. SlouZi jako podklad pfi citatnim mapovani védy
pomoci konstrukce citacni sité a praktické vyuziti naléza rovnéz pti rozhodovani o profilovani a
optimalizaci knihovnich fond.

3 Page Rank je skalarni Cislo pfifazené kazdé strance. Vyjadfruje néco jako vérohodnost nebo
dllezZitost stranky, dosahuje hodnot od 0 do 1. Google si Page Rank pocita (zjednodusené feceno)
podle toho, kolik a jak daleZitych stranek na tu pocitanou stranku odkazuje. Existuje na to vzorecek.
Nainstalovanim Google Toolbar Ize zjistit jakou hodnotu PageRank (na skale 0-1) ma vami vyhledana
stranka.®

1.2.6 Vyuziti a vytvareni metadat (metainformace)
Autor: Srna Robert, http.//computerworld.cz/software/metadata-ve-firemnich-informacnich-
systemech-4640

Metadata jako data o datech predstavuji vyznamny prvek pro ziskani informaci ¢i dokonce znalosti. V
tomto ¢lanku si pfiblizime jejich pozici a specifika ve firemnich IS.

Binarni reprezentace informaci bez jejich interpretace nema pro ¢lovéka Zzadnou hodnotu. Metadata
jsou proto nutnou podminkou (nikoliv vS§ak dostacujici) pro ziskani informaci nebo dokonce znalosti a
slouzi k vysvétleni vyznamu cisel nebo tfeba popisuji stav Ci procesy. VyuZivani metadat ve
spoleénostech pfispiva obecné k vyssi efektivité jejich procesq, at uz se jedna o proces, kdy
predavame préci kolegovi, nebo o postup pfipravy testovaciho prostfedi ¢i o optimalizaci
zakaznického centra.

Ve viech pfipadech existuje potfeba pro spravné rozhodnuti interpretovat existujici nebo pravé
publikovana data. Podivame-li se do praxe, pak zaméstnanci call centra obtiZzné zjistuji typ telefonu
zdkaznika ¢i druh komponent tvoficich produkéni prostfedi - metadata tak vlastné popisuji pracovni
proces pfi predavani agendy.

Velmi znamym pfikladem metadat mlze byt atribut tabulky (jedna se o tabulku, ktera spravuje
databazovy server) —tfeba atribut [datum fakturace] vysvétluje v tabulce [faktury] vyznam konkrétni
hodnoty [17.3.2009]; viz pfiklad tabulky.

T g 7 s i datum 4 T
fakiurace
902483028 2000 | PR | 748374 | 17.3.2000 |17.3.2009 |31.3.2009 |21227
673284872 2000 | PS | 132641 |17.3.2000 |17.3.2009 | 17.3.2009 |&77

Je nutné rozliSovat nékolik typl metadat. V prvni fadé je ¢lenime na strukturovana a
nestrukturovand, coZ ma vyznam uz jenom proto, Ze podle odhad je velka vétsina metadat
nestrukturovanych. Mezi strukturované patti napf. datové modely ERD nebo formulare ucetni
aplikace Ci zdrojovy kéd. Jako pfiklad téch nestrukturovanych mohou poslouzit napfiklad zakony,
smlouvy.

jonak zdenék, http://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/120/JAK-ROZPOZNAT-VEROHODNOST-RELEVANCI-
SPOLEHLIVOST-INFORMACI-A-INFORMACNICH-PRAMENU.html/
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Dale jde o rozliseni na technickd a obchodni metadata — to zase vypovidd o obecenstvu, které je
udrzuje a uZiva. Nikoho neprekvapi, Ze strukturovand metadata se velmi ¢asto protinaji s témi
technickymi.

Metadata maji nékolik zvlastnosti — vyskytuji se vSude, a to jak na formulafich aplikaci, tak v e-
mailech, a pochopitelné i v samotnych hlavach jedincl. Velmi ¢asto ma jeden termin vice vyznami —
napf. termin [G€et] ma jiny vyznam pro prodejni oddéleni a pro oddéleni finanéni. Casto neni mozné
urcit zodpovédného vlastnika metadat, protoze ta patti celé firmé — namisto vlastnika se proto urcuje
tzv. steward.

Struktura metadat

Jako vSechny informace i metadata je mozné organizovat. Organizace pfispiva k poradku a zejména k
jejich vy$simu vyuZiti. Pokud se uZivatel dotazuje napfiklad na databazi umélcl a zajimaji ho osoby
Zijici na vybraném Uzemi, bude pro néj uzite¢né, kdyz bude geograficka organizace metadat
odpovidat jeho dotazu. Jestlize tak bude hledat v jednom okresu a geograficka hierarchie nebude

pokryvat Groven okrest, nem(ze byt jeho dotaz efektivné zodpovézen.

Struktufe metadat se vénuje cela rada standard(, pocinaje ERD a UML aZ po RDF-OWL. Cennym
pomocnikem jsou tzv. case nastroje. K hlavnim funkcionalitdm téchto prostfedkd patfi design
metadat a jejich export.

Pod strukturovanim metadat je tfeba vidét predevsim vytvareni hierarchickych vazeb mezi objekty
(objekt se v UML se nazyva [Element], v RDF se objekt nazyva [Resource]). Napf. geografické objekty
Ize usporadat jako Zemé -> Okres -> Mésto. Dale jsou dulezité specifikace formatu dat (v jakém
formatu je Cislo, datum...) ¢i jazyka, v némz je popis uveden, a také definice omezeni (constraints) —
napfiklad to, Ze datum narozeni nemuze byt novéjsi neZ to aktualni.

P¥inosy spravy metadat

Sprdva v tomto pripadé v sobé zahrnuje sbér metadat, jejich usporadani a distribuci. Pro priklad jsou
k dispozici pouze metadata databdze a uZivatelské aplikace, ktera zpfistupriuje data z databaze pro
koncové uZivatele. Ta prvné jmenovand popisuji databazové objekty a transformace. Aplikac¢ni zase
definuji objekty a transformace na aplika¢ni vrstvé, tedy napfiklad to, co se v aplikaci déje, neZ se
&isla dostanou na formulaF. Ze to nékomu pripada jako fikce? Jesté to sice neni idedlni stav — bylo by
Zadouci metadata z obou vrstev propojit — presto ani takovy stav neni dnes béZznymi prostfedky
dosatzitelny.

Sbér metadat totiz v podstaté znamenad urcitou duplikaci skute€nosti — jeji mira zaleZi na ucelu,
jakému maiji slouZzit. Jiny detail potrfebuje rozhodnuti, které aplikace ¢tou informace z jaké databaze,
a jiny stupen abstrakce vyZaduje uZivatel reportu, jemuz ,nesedi” data. Mira detailu ovliviiuje také
naklady vlastnictvi metadat.

Hlavni pfinosy spravy metadat spocivaji v:

1) porozuméni datlm. Bez nich nemaji data hodnotu. Spravna interpretace informaci je nutnou
podminkou pro identifikaci téch necistych a pro jejich opravu. Pfikladem muze byt vysvétleni
terminu ,trzba“ na prodejnim reportu. Pfedstavuje hodnota ¢astku v¢. DPH, zahrnuje slevy i
prodeje v ekonomické skupiné?

2) podilu na efektivité procestl. Metadata poskytuji riznou miru abstrakce — umoziuji ménit
uroven detailu, tak aby odpovidala potfebam - na rozdil od zdrojového kédu, ktery obsahuje
analyza (zavislosti mezi objekty metadat jsou kli¢ové pro hledani dopadl zmén; v IT se
typicky resi, co se rozbije, pokud zménime urcitou proceduru, v obchodnich oddélenich se
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¢asto zkoum3d, odkud se berou data) a efektivita vyuziti aktiv (analyza zavislosti hardwaru a
softwaru pomUze s vétsi jistotou pripravit testovaci prostredi, implementovat virtualizaci
atp.).

3) podpore integrace. Vyména dat z rlznych systém byva zaloZena na tzv. rozhrani, coZ jsou
metadata, kterd popisuji, jakym zplsobem systém komunikuje s okolim.

4) sdileni znalosti. Nékteré nastroje umoznuji uZivateldm bezprostredni reakci na informaci. Tu
je mozné zménit napr. formou diskuse Ci revize, nebo si vyzadat od moderdatora ¢i stewarda
urcité vyjadreni. Pfikladem muzZe byt sprava zmifiovaného terminu ,trzba“ ve firemnim wiki
slovniku.

5) realizaci centrélniho vyhledavani. Je naprosto nutné podporovat rlzné strategie pro pristup k
metadatim. Spravné kanaly jejich distribuce vedou jisté ke snizeni nakladd na dorucovani a
tisk. Urcité skupiny uZivateld oceni notifikace zmén napfiklad pomoci RSS. Fulltextové
vyhledavani by mélo podporovat prdci se synonymy a se strukturami metadat —v jiz
zminéném geografickém pfikladu bych mél mit moZnost vyhledat vSechny pobocky ve staté,
prestoze na detailni Urovni sleduji pobocky na drovni mést. Vyhledavani stavu informace k
urc¢itému datu je dalSim ¢asto opakovanym pozadavkem spolu s porovnavanim zmén.

6) fizené centralni péci o metadata. Centralni zdlohovani ochréni informace, které mohou byt
snadno ztraceny na lokalnich discich uzivatel(. Jind forma pecovani o metadata je fizeni
pfistupl k nim. S tim, jak jejich objem roste, nabyva na vyznamu i omezovani pfistupu k nim.

Jako kazdy projekt museji i metadatové projekty prinaset spole¢nosti uzitek. Financni vyjadreni
obchodnich dopadl se ¢asto opira o zvySeni Ucinnosti takovych proces(, které jsou ve podniku dobre
zmapované (prace zakaznického centra, help desk...).

Technické prostiedky spravy

Zakladni prostredky pro sbér strukturovanych metadat tvofi rGzné case nastroje, které podporuiji
doménovou oblast a ¢asto ji i normalizuji. Zakladni funkci téchto nastroju je tvorba a sprava modelt
(modely na zelené louce, reverzovani, import, verzovani a porovnavani rozdill), vyhledavani zavislosti
(impact analyza), generovani kddu nebo jeho kostry, export modelu, planovani prace a jeji zaznam di
validace model(i, analyzy kédu a prace s pravidly.

Oblast nestrukturovanych metadat pokryvaji rGzné tzv. collaboration nastroje, které kladou diraz
hlavné na bezpecnou a snadnou komunikaci, jako je zabezpeceny pristup, podpora riznych
pfistupovych kandll (desktop a mobile verze), multimedialni obsah a integrace nastrojli do
operativnich aplikaci, fulltextové vyhledavani, pIné verze dokumentu nebo jejich vldkna, centraini
zalohovani nebo strukturovani (¢asto formou obsah( a rejstfik(l nebo tagQ; u téch je zajimavé zminit
tzv. folksonomy, kdy strukturu urcuji ostatni uZivatelé, nikoli sdm autor dat/textu...)

Na téchto dvou zakladnich skupinach je patrny velmi podstatny rozdil v normalizaci obsahu. Dosazeni
normalizované struktury je pro technickd metadata podstatné pro jejich vyuZiti v dalSich fazich
technickych projekt(, jako jsou tvorba zdrojového kédu, odstranéni chyb ¢i navrh dle blok(l a
navrhovych vzorl (patterns).

S nestrukturovanymi metadaty mohou dnes pracovat hlavné lidé, coz je nevyhodou v technickych
projektech, kde je Zddouci vysoké zapojeni softwaru. Procesu strukturalizace plvodné
nestrukturovanych metadat se vénuje ¢im dal tim vice pozornosti. Hlavni motivaci této pozornosti je
ziskani dalsich informaci a znalosti vedoucich velmi ¢asto k ziskani konkurenéni vyhody.
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Zvlastni skupina prostredkd se zabyva sdilenim a integraci metadat. Vyznamné instituce se snazi
definovat formaty vymény anebo principy integrace. Napfiklad OMG (Object Management Group)
ma format XM, ktery slouZi zejména pro export a import UML modeli z case nastrojq.

W3C oblast metadat zase prispiva celou sadou konceptll pro sémanticky web — jedna se o standardy
pro strukturalizaci a pro integrace. Mnoho nastrojl business intelligence se vénuje sdileni a publikaci
metadat — bohuZel jde velmi ¢asto o feSeni vytvorené pro dané Bl prostredi, které nema
zanedbatelné celkové naklady na vlastnictvi (TCO).

Autor pracuje jako konzultant ve firmé Adastra.
autor Robert Srna

1.2.7 Myslenkové mapy

Myslenkova mapa (nékdy také mentalni mapa) je graficky usporadany text doplnény obrazky s
vyznacenim souvislosti. Po staleti byla vyuzivana k uceni, pamatovani, grafickému zobrazeni nebo
reseni problém(. Jednim z prvnich uzivatell byl Porfyrios z Tyru.

Jak tvofit mapu

Tradi¢ni postup tvorby mapy, ktery je vSak tfeba pozménit, aby nejlépe vyhovaval induvidudlnim
zamérim.

1) Zacénéte ve stredu papiru hlavnim namétem

2) Vyutzijte obrazkd, symbold, kédu

3) Vyberte hlavni témata a zdlraznéte pomoci velkych a malych pismen
4) Vyuzijte barev

5) Vytvofte si svQj osobni styl tvorby my$lenkovych map.!

FreeMind je svobodny software pro tvorbu myslenkovych map, licencovany pod GNU GPL. Je
napsany v Javé. Mezi nejvyznamnéjsi funkce aplikace FreeMind patfi:

e Rozbalovani a zabalovani vétvi dokumentu

e Export do HTML, XHTML, PNG, JPEG, SVG, PDF, Flash

e Prohlizeni nativniho formatu .mm ve webovém prohlize¢i pomoci java applet pluginu
e lkony, vazané k uzlim

e Oblacky kolem vétvi

e  Grafické odkazy spojujici uzly

e Hleddni, véetné omezeni na jednotlivé vétve

1 http://cs.wikipedia.org/wiki/My%C5%A1lenkov%C3%A1_mapa
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e Uzly mohou odkazovat na web i lokdlni soubory

Myslenkové mapy se hodi pro strukturované psani poznamek, jako nastroj pfi analyze a rfeSeni
problému nebo pomucka pfi studiu (pfi tvorbé mapy pochopite strukturu dané problematiky a podle
mapy si Ize studované téma také zopakovat). Pokud se stejné jako ja pohybujete v IT, mozna vas
zaujme, Ze myslenkové mapy mohou zafungovat jako docela dobra forma odlehcené specifikace
("light-weight specification"). Myslenkové mapy jsou informacné hutnéjsi nez bézny text, presto se s
nimi v mnoha pfipadech pracuje lépe nezZ s textem.

Jak na to

Pojdme se podivat na to, jak se myslenkové mapy tvofi. Pravidla jsou jednoducha:

e hlavni téma (nazev) umistime do stfedu;

e jednotlivé ¢asti pak rozmistujeme kolem stfedu a spojime je se stfedem ¢arami;

e (asti se mohou ddle vétvit podle potieby;

e pomocnymi ¢arami nebo Sipkami mGzZeme vyjadrit vztahy, které jdou napfic hierarchii;

e v mapé bychom méli pouzivat barvy, obrazky, symboly a rlizné dalsi zplsoby zvyraznéni (miru
urcité odhadnete sami, cilem samozirejmé neni mapu znepiehlednit);

e je Ucelné pouZivat bud' jednotliva slova nebo kratka slovni spojeni - prosté se soustfedte na
strukturu problému a souvislosti jednotlivych ¢3asti, neplytvejte silami na formulovani celych
Vet;

e béhem prdce na mapé se neomezujte - vezmeéte si velky papir nebo si pfilepte dalsi list (cilem
je omezit pocet faktord, které brani soustfedéni a "rozmachu" kreativity).

Tato pravidla miZeme zobrazit pfimo v myslenkové mapé takto:

barwy
olrazky (&) | -
| pouzivejte
Symbobky @
Zzvyraznéni hlavni téma  uprostred
jednotliva \
o ——— slova | - _
max. kratka spojeni w ) . kalem dokala
{Myslenkova mapa X hlawniho térnatu
kelyd se zarazite, | o | easti | spojte se stfedern  pomad far
jdéte na jinou cast | \ ’
i i neomezujte se | .
nebo dolepte  vemte siwelky papir 7 | o ddle vitd dle potreby

- . | omoché vazh
parusujte die potfeby _ pravidla E 4 napfit hierarchii
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1.2.8 Princip a piinosy digitalizace realnych objekti, virtualizace realnych objektt a
mist

Virtualizace redlnych objektt

Soucasna technologie je pfipravena podpofit realné aplikace virtualni reality v mnoha oborech lidské
¢innosti. Postupny rozvoj této oblasti odkryva nové problémy, které vyZzaduji zakladni vyzkum.
Specificky se jedna o problematiku jednotlivce a virtudlni reality (uZitelnost virtualni reality, vhodné
postupy, rychlost a kvalita), problematiku skupiny uZivatell ve virtualnim prostredi (formy virtualni
spoluprace, vzdalena spoluprace), prace s rozsahlymi datovymi soubory (virtualizace redlného svéta,

12 http://toncar.cz/Clanky/myslenkove_mapyl.html

29



Upravy modell) a kombinace virtualniho a redlného svéta obecné (projekce, video, specifické vstupni
a vystupni technologie).

PFi pofizovani modell objekt(, které chceme prenést z redlného svéta do VR, se pracuje s velkym
objemy plvodné nestrukturovanych dat, které je nutné usporadat do formy vhodné pro dalsi
zpracovani. V této oblasti je nutné resit vykonné algoritmy tvorby povrchovych a bodovych modelt a
jejich upravy do formy, kterd umozni fesit zakladni Ulohy modelovani, zobrazovani, kolize atd. v
realném case. Dalsi oblasti, kterd ma bezprostiedni vazbu na virtudlni realitu, je vizualizace.
Vizualizace se dotyka klicovych otdzek sémantiky dat, interpretace jejich obsahu, pfipadné
odhalovani novych poznatkd ve vizualizovanych datech. Spojeni vizualizace s VR nabizi moznosti
interaktivniho zkoumani prezentované informace a ziskavani novych poznatkl v konkrétni aplikaéni
oblasti.

Klicové metody a algoritmy pouzivané v pocitacové grafice a ve virtudlni realité jsou postupné
prenaseny do specializovaného HW a ovliviiuji tak navrh novych architektur. Soubézné se rozviji nova
kategorie algoritmd s vysokym stupném paralelizace.

13 http://www.fi.muni.cz/research/graphics/vr.xhtml
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